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Turniej halowej pitki noznej o Puchar Wojta jest imprezq cykliczng odbywajgcq sig¢ co roku w okresie zimowym.
Organizatorem turnieju jest Wojt Gminy Koscielec. Z jego ramienia odpowiedzialnymi za wiasciwg organizacje
i przebieg imprezy sq pracownicy Urzedu Gminy w osobach:

1. Arkadiusz Baryla

2. Agnieszka Sptawska

3. Magdalena Krupa
Puchar zostat ustanowiony w 2007 r. jako przechodni. Turniej odbedzie si¢ na hali w Koscielcu w dniach 29 i 30 stycznia
2022 roku wg zasad zawartych w ponizszym regulaminie.

REGULAMIN TURNIEJU HALOWEJ PILKI NOZNE)
O PUCHAR WOJTA GMINY KOSCIELEC

§ 1

W rozgrywkach moga bra¢ udziat tylko druzyny oraz zawodnicy z terenu Gminy KoS$cielec zgltoszeni w okreslonym
przez organizatorow terminie w siedzibie Urzedu Gminy w Koscielcu.

§ 2

Zgloszen mozna dokonywaé¢ w dwoch kategoriach wiekowych:
1. Juniorow w wieku do 19 lat
2. Senioréw

§3

Osobami uprawnionymi do zgloszenia druzyn sa sottysi poszczegdlnych miejscowosci lub kapitanowie druzyn.
Zgloszenie powinno obejmowaé okre§lenie nazwy miejscowosci wystawiajacej druzyng oraz liste startujacych
zawodnikow.

Maksymalna ilo$¢ zgloszonych zawodnikdéw przez dang druzyne nie moze przekracza¢ 9 osob nie moze by¢ tez jednak
mniejsza niz 5 zawodnikow.

§4

Zawodnik biorgcy udziat w turnieju moze reprezentowaé tylko jedng miejscowo$¢. Zawodnik ktory w kategorii
juniordw reprezentuje dang miejscowo$¢ nie moze reprezentowaé innej w Kkategorii seniorow. Zabrania si¢
reprezentowania dwoch miejscowosci w jednym turnieju.

§5

Wszyscy zawodnicy, ktorzy nie ukonczyli wieku 18 lat muszg posiadac¢ pisemng zgode prawnego opiekuna (rodzica),
(zatacznik Nr 1 do regulaminu) na udziat w turnieju. Obowigzek dostarczenia niezb¢dnych dokumentéw spoczywa na
opiekunach poszczegélnych druzyn. Zawodnik, ktory nie bedzie posiadat zgody opiekuna (rodzica) zostanie
wykluczony z turnieju. Wymieniony dokument nalezy dostarczy¢ organizatorowi do dnia 31 stycznia 2020 roku (termin
losowania).

§6

W skladzie zgloszonej druzyny (miejscowosci) moga wystgpowac zawodnicy z miejscowosci innych niz zgltoszona
jednak ich liczba nie moze przekroczy¢ 2 osob.



§7

System gry:
Podstawowym systemem rozgrywek jest system grupowy.
Zgloszone druzyny zostang rozlosowane do poszczegdlnych grup w sposdb przedstawiony przez organizatora turnieju.
W grupach druzyny rywalizuja systemem "kazdy z kazdym".
O ostatecznej kolejnosci w grupie zadecyduje wtedy w pierwszej kolejnosci:
e liczba zdobytych punktow:
3 pkt. - zwycigstwo
1 pkt. - remis
0 pkt. - porazka
e stosunek bezposrednich meczow pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
e stosunek bramek,
o liczba zdobytych bramek.

§8

Druzyna przystepuje do meczu w sktadzie pigcioosobowym tzn. bramkarz oraz czterech zawodnikow w polu, pozostata
czworka zasiada na fawce rezerwowych .

§9

Mecz sktada si¢ z jednej czesci 15-minutowej bez przerwy.

§10

Podczas spotkan obowigzuje gra na rzuty rozne oraz autowe. Rzut z autu bedzie wykonywany z "ziemi" poprzez
wykopnigcie pitki z linii autowej boiska. Podczas wykonywania rzutow roznych oraz autowych pitka nie moze si¢
toczy¢ musi sta¢ w miejscu. Podczas wykonywania wszystkich rzutow (wolnych, posrednich, roznych itp.) zawodnicy
musza by¢ odsunieci od pitki na odlegto$¢ 3 metrow.

W przypadku gdy pitka zostanie kopnigta i uderzy o dach hali zostanie podyktowany rzut wolny (sporny).

§ 11

W trakcie meczu zmiany zawodnikow sa przeprowadzane systemem hokejowym, co oznacza, ze dopuszczalna jest
nieograniczona ilo$¢ zmian, a zawodnik, ktory zszedt z boiska moze na nie powrocié. Okolicznos$¢ przeprowadzenia
zmiany kapitan druzyny musi sygnalizowaé¢ sedziemu, istotg jest aby na boisku przebywala ilo§¢ oséb przyjeta
regulaminem. Zmiany dokonywane sg w obrebie zawodnikow zgloszonych do meczy (9 osob). Jezeli skutkiem zmiany
na boisku znajdzie si¢ wieksza ilos¢ zawodnikow sedzia moze przerwac mecz i ukara¢ druzyne stowng nagana. Jezeli
przypadek ten bedzie si¢ czgsto powtarzat organizator moze zdyskwalifikowaé dang druzyne. W przypadku
dyskwalifikacji calej druzyny spotkanie konczy si¢ walkowerem dla przeciwnej druzyny.

§ 12

Kary porzadkowe podczas meczy ustala si¢ umownie:

e kara upomnienia - stowna

e kara zottej kartki - kara 2 minutowa

e kara "czerwonej kartki" po ktorej gracz nie bedzie mogl zagra¢ dalej w danym spotkaniu.
Do stosowania kar umownych uprawnieni sg sedziowie turnieju i to oni decydujg o dtugosci stosowanych kar.
Za przewinienia szczegdlnego rodzaju np. spozywanie alkoholu, wulgarne i gorszace przeklenstwa, wyzwiska, obelgi,
bojki dyskwalifikowany jest natychmiast zawodnik lub cata druzyna, w sktad ktérej wchodzi zawodnik, badZz grupa
zawodnikow, ktorzy si¢ takich przewinien dopuscili. Decydujacy glos dotyczacy dyskwalifikacji catej druzyny lub
pojedynczych zawodnikéw ma jednak organizator.

§13

Za uzywanie wulgarnych wyrazow 1 gorszace zachowanie podczas meczu s¢dzia moze podyktowac rzut wolny posredni
dla przeciwnej druzyny z miejsca, w ktory zawodnik dopuscit si¢ danego wykroczenia.



§14

Zawodnicy startujacy w turnieju muszg posiada¢ przy sobie dokumenty tozsamosci. W uzasadnionych przypadkach,
gdyby zaszlo podejrzenie manipulacji, badZz oszustwa organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wylegitymowania
poszczegdlnych zawodnikow.

§ 15
Mecze sedziuje kazdorazowo dwoch sgdziow.
§ 16
Podczas calego turnieju obowiazuja stroje sportowe, a w szczegdlnosci buty sportowe na migkkich jasnych podeszwach.
§17
W przypadkach nieokre§lonych w regulaminie majg zastosowanie przepisy UEFA.
§18

Znajomos¢ regulaminu jest obowigzkowa, a za jego nieprzestrzeganie grozi dyskwalifikacja.
Za wykroczenie przeciwko regulaminowi organizatorzy moga wykluczy¢ z turnieju calg druzyne, ktérej dane
wykroczenie dotyczy.



